设计产业统计分类（试行）
一、目的和作用

为贯彻落实《北京市促进设计产业发展的指导意见》（以下简称《意见》），全面实施设计产业提升计划，推进“世界设计之都”建设，建立科学、系统、规范的设计产业统计体系，特制定本分类标准。

本分类标准为北京市设计产业规划和发展提供参考与借鉴，为设计产业统计监测和评价提供科学、统一的范围与定义。

二、定义和范围

本分类规定的设计产业是指以工业产品、建筑与环境、视觉传达等有形或无形的产品为主要对象,以提升产品价值、改善用户体验为目的，将创意转化为解决方案的创造性活动的集合。设计产业包括：
1.产品设计

2.建筑与环境设计

3.视觉传达设计

4.其他设计

三、分类原则

（一）实践性

本分类以工业和信息化部等11部门联合发布的《关于促进工业设计发展的若干指导意见》及《北京市促进设计产业发展的指导意见》为主要参照依据，注重标准对产业发展的实际指导作用。

（二）可比性

本分类借鉴国外及我国主要城市关于设计产业的概念和分类方法，在核心领域上与国内外分类保持一致，确保数据具有可比性。

（三）操作性

本分类依据设计产业定义对设计活动进行分类，同时与《国民经济行业分类》(GB/T 4754-2011)相衔接，确保分类标准具有可操作性。

四、结构编码
根据分类原则，本分类将设计产业分为三层。

第一层根据设计的表现形态分为4个大类，用汉字数字一、二……表示。

第二层根据《意见》中重点发展的11个设计领域及其他设计分为12个中类，用汉字数字（一）、（二）……表示。

第三层对12个中类包含的设计活动内容作进一步细分，用阿拉伯数字1、2……表示。该层根据设计活动内容与《国民经济行业分类》(GB/T 4754-2011)中行业小类对应。
五、有关说明
（一）由于设计活动在国民经济行业分类中分布范围较广，有些行业仅有部分活动属于设计产业，因此本分类在这类行业小类代码后加“*”标识。
（二）部分国民经济行业分类小类代码存在重复，是由于该行业分类小类中的活动内容分别属于不同的设计产业类别。
六、设计产业统计分类表
	设计产业统计分类
	对应国民经济行业分类代码及说明

	一、产品设计
	　

	  （一）工业设计
	工业设计是对工业产品的功能、结构、形态及包装等进行整合优化的创新活动，其核心是指对批量化工业产品的设计。

	    1.交通运输设备设计
	2110*-2190*、2411*、2412*、2441*-2449*、2450*、3054*、3055*、3071*、3073*、3511*-3549*、3581*-3589*、3610*、3660*、3711*、3720*、3741*-3749*、3751*、3752*、3761*、3762*、3770*、3851*-3859*、3911*、3913*、3922*、3951*、3952*、4011*-4090*、7320*、7491*

	    2.电子及通讯设备设计
	

	    3.工业装备设计
	

	    4.医疗器械设计
	

	    5.仪器仪表设计
	

	    6.家用电器设计
	

	    7.建材设计
	

	    8.家具设计
	

	    9.玩具设计
	

	    10.文化用品设计
	

	    11.体育器材设计
	

	    12.其他工业设计
	

	  （二）集成电路设计
	集成电路设计是根据电路功能和性能的要求，在正确选择系统配置、电路形式、器件结构、工艺方案和设计规则的情况下，尽量减小芯片面积，降低设计成本，缩短设计周期，设计出满足要求的集成电路的活动。

	    集成电路设计
	3963*、6550

	  （三）服装设计
	服装设计是运用各种服装知识、剪裁及缝纫技巧等，考虑艺术及经济等因素，按照穿者需求对服装款式进行设计的行为。

	    1.休闲服装设计
	1810*、1921*、5232*、7491*

	    2.童装设计
	

	    3.制服设计
	

	    4.运动服装设计
	

	    5.内衣设计
	

	    6.其他服装设计
	

	  （四）时尚设计
	时尚设计是对包括衣着打扮、饮食、行为、居住、消费、情感表达与思考方式等，为社会大众所崇尚和仿效的生活样式等的设计活动。

	    1.高级成衣设计
	1830*、1922*、1923*、1951*-1959*、2438、7299*、7491*

	    2.时装设计
	

	    3.高级定制服设计
	

	    4.服饰设计
	

	    5.时尚箱包设计
	

	    6.装饰及流行物品设计
	

	    7.时尚鞋靴设计
	

	    8.珠宝首饰及有关物品设计
	

	    9.其他时尚设计
	

	  （五）工艺美术设计
	工艺美术设计是对于以美术技巧制成的各种与实用相结合并有欣赏价值的工艺品的设计活动。

	    1.雕塑工艺品设计
	2431-2437、2439、3079、7491*

	    2.金属工艺品设计
	

	    3.漆器工艺品设计
	

	    4.花画工艺品设计
	

	    5.天然植物纤维编织工艺品设计
	

	    6.抽纱刺绣工艺品设计
	

	    7.地毯、挂毯设计
	

	    8.其他工艺美术品设计
	

	二、建筑与环境设计
	　

	  （一）建筑设计
	建筑设计是解决包括建筑物内部各种使用功能和使用空间的合理安排，建筑物与周围环境、与各种外部条件的协调配合，内部和外表的艺术效果。

	    1.房屋建筑设计
	4700*、4910*、4920*、4990*、5010*、7482*

	    2.建筑装修装饰设计
	

	    3.景观设计
	

	  （二）工程设计
	工程设计是指对工程项目的建设提供有技术依据的设计文件和图纸的整个活动过程。本标准工程设计是指除房屋建筑工程以外的其他工程设计。

	    1.通信工程设计
	7481*、7482*

	    2.电子工程设计
	

	    3.电力工程设计
	

	    4.铁道工程设计
	

	    5.公路工程设计
	

	    6.民航工程设计
	

	    7.市政工程设计
	

	    8.专项工程设计
	

	    9.其他工程设计
	

	  （三）规划设计
	规划设计是对于城市各功能系统、城市形态与景观环境、人居环境可持续发展等方面内容进行具体规划及总体设计，使其功能、风格符合其定位。

	    1.农业规划设计
	7483

	    2.林业规划设计
	

	    3.城乡规划设计
	

	    4.城市园林绿化规划设计
	

	    5.风景名胜区规划设计
	

	    6.自然保护区规划设计
	

	    7.其他规划设计
	

	三、视觉传达设计
	　

	  （一）平面设计
	平面设计是以“视觉”作为沟通和表现的方式，通过多种方式创作，并结合符号、图片和文字传达想法或讯息的视觉表现。

	    1.美术图案设计
	6420*、7240*、7491*

	    2.包装装潢设计
	

	    3.印刷制版设计
	

	    4.书籍装帧设计
	

	    5.广告设计
	

	    6.多媒体设计
	

	    7.网页设计
	

	    8.界面设计
	

	    9.交互设计
	

	    10.其他平面设计
	

	  （二）动漫设计
	动漫设计是主要通过漫画、动画结合故事情节的形式，以平面二维、三维动画、动画特效等相关表现手法，形成特有视觉艺术的创作模式。

	    1.动画设计
	6510*、6520*、6591*、7491*、8620*、8630*

	    2.漫画设计
	

	    3.数字游戏设计
	

	    4.软件开发
	

	  （三）展示设计
	展示设计是指将特定的物品按照特定的主题和目的，在一定空间内，运用陈列、空间规划、平面布置和灯光布置等技术手段传达信息的设计形式。

	    1.展台设计
	2413*、7292*、7491*、8710*

	    2.模型设计
	

	    3.舞台设计
	

	    4.其他展示设计
	

	四、其他设计
	其他设计指随着社会经济发展产生的其他各类前沿设计活动。

	  其他设计
	　

	    其他未列明的设计
	7233*、7239*、7519*、8790*
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